38. Dwujezyczne

Liceum Ogdlnoksztalcgce

Regulamin Gry Miejskiej - 09.10.2017

§ 1. Organizator

Organizatorem gry miejskiej w ramach projektu “Praktyka czyni mistrza” (zwanej
dalej ,Grg” - ,Projekt dofinansowata Fundacja mBanku”), ktéra odbedzie sie
w poniedziatek, 09.10.2017 r. w Poznaniu, jest XXXVIII Dwujezyczne Liceum

Ogodlnoksztalcgce im. Jana Nowaka- Jezioranskiego w Poznaniu.

§ 2. Uczestnicy
1. Uczestnikami Gry moga by¢ uczniowie oddziatéw trzecich gimnazjalnych ze

szkot zlokalizowanych na terenie wojewodztwa wielkopolskiego.

2. Jedna szkota moze zgtosi¢ do udziatu w konkursie jedng czteroosobowa
druzyne. Szkota zobowigzana jest do wyznaczenia osoby dorostej petnigcej
funkcje opiekuna druzyny - moze by¢ nim nauczyciel pracujacy w szkole lub

rodzic (opiekun prawny) jednego z cztonkéw druzyny.

3. Uczestnik biorgcy udzial w Grze nie moze posiada¢ jakichkolwiek
przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo w Grze.
Uczestnicy Gry biorg udzial w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne
ryzyko. Organizatorzy nie zapewniaja dla uczestnikow Gry opieki medycznej

ani jakiegokolwiek ubezpieczenia, w tym od nastepstw nieszczeSliwych



wypadkéw. Organizator nie zapewnia opieki os6b peinoletnich uczestnikéw

biorgcych udzial w Grze.

. Osoby niepetnoletnie uczestniczagce w Grze muszg posiada¢ pisemng zgode
rodzicow lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze, wedlug wzoru
stanowigcego zafgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczyC ja
przedstawicielowi organizatoréw osobi$cie w miejscu startu Gry, przed jej

rozpoczeciem.

§ 3. Zasady Gry

. Gra zostanie przeprowadzona w Poznaniu.

. Gra ma na celu:

a. popularyzacja wiedzy i umiejetnosci matematycznych wsréd uczniow,

b. motywowanie uzdolnionych matematycznie uczniéw do nauki,

c. stworzenie uczniom mozliwosci ,sprawdzenia sie” w rywalizacji
Z innymi uczniami,

d. nabywanie umiejetnosci efektywnego wspotdziatania i pracy w grupie.

e. popularyzacje nauczania dwujezycznego polsko-anglojezycznego.

. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania mogg poruszac sie zarOwno pieszo jak
i przy wykorzystaniu komunikacji miejskiej, zgodnie z zasadami ruchu
drogowego. Uczestnicy nie mogg poruszac sie pojazdami mechanicznymi lub

elektrycznymi w tymze wypadku zostang zdyskwalifikowani.

. Cztonkowie Zespotu muszg poruszac sie i wykonywac zadania razem.

. W Grze moze wzig¢ udzial nie wiecej niz 11 zespotow. O zakwalifikowaniu sie

do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen zespotow.



6. Zgloszenie Zespolu odbywa sie elektronicznie poprzez wystanie formularza

(zatacznik nr 2) na adres: haraczsylwia@gmail.com

7. Kazdy Zespdl, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry
otrzyma potwierdzenie przyjecia zgtoszenia. Zgloszenie jest wazne, jezeli
Zespo6t otrzymat potwierdzenie w formie e-mail. Potwierdzenie zgtoszenia
zostanie wystane w ciggu trzech dni roboczych po dniu wystania zgloszenia

przez Zespot.

8. Gra rozpocznie sie 9 pazdziernika 2017 r. o godz. 13.00 na ulicy Matoszynskie;j
38 (XXXVIII Dwujezyczne Liceum Ogolnoksztatcace im. Jana Nowaka-

Jezioranskiego w Poznaniu.).

9. Na starcie Gry kazdy Zespot otrzyma jedng Karte Gry dla catego Zespotu, ktorg

nalezy okaza¢ Animatorowi przy kazdym odwiedzonym punkcie.

10. Gra konczy sie 9 pazdziernika 2017 r. okoto godz. 16.00. Oddanie Kart
Gracza na mecie Gry przez cztonkoOw Zespotu jest rownoznaczne

z zakonczeniem Gry przez Zespot.

11. O kolejnosci otrzymywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos¢
przybycia Zespotu. O kolejnosci oceny realizacji ww. zadan przez
Organizatoré6w na punktach Gry decyduje kolejno$¢ ukonczenia realizacji

zadania przez Zespot.

12. W kazdym punkcie druzyna ma do zdobycia okreslong liczbe punktow.
13. W kazdym punkcie jedno z zadan bedzie sformutowane w jezyku
angielskim.



14. Podczas rozwigzywania zadan uczestnicy Gry moga korzystac
z kalkulatoréw prostych oraz ze stownikow jezykowych angielsko-polskich
(stowniki zostang zapewnione przez Organizatoréw w ilosci jednego na

druzyne).

15. Uczestnicy Gry rozwigzujg zadania samodzielnie, bez pomocy osoby

dorostej petnigcej role opiekuna druzyny.

16. Punkty przyznawane sg przez animatorow. Ich decyzja jest ostateczna.

17. Na mecie podliczone zostang przez niezalezng komisje punkty
wszystkich druzyn jako suma punktéow uzyskanych w punktach
stacjonarnych, zmniejszone o ew. punkty za przekroczenie dozwolonego

CZasu.

18. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zesp6t niniejszego
Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom
badzZ niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg
prawo odebrania cztonkom Zespotu Karty Gracza i wykluczenia Zespotu
i wszystkich jego cztonkdw z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest

ostateczna.

19. Podczas wykonywania zadan na poszczego6lnych punktach gry zakazane
jest korzystanie z urzadzen telekomunikacyjnych. W przypadku ztamania tego

punktu regulaminu, Zespdt zostanie wykluczony z dalszej czesci Gry.



20. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkéw Zespotu (Uczestnikéw) zapoznat sie
z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach

okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Zespotu (Uczestnikéw) zgody na
przetwarzanie przez Organizatoréw ich danych osobowych w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia

29.09.1997 (Dz.U.nr 133 poz. 883) ;

§ 4. Szczegbtowy system punktowania.

1. Uczniowie w kazdym punkcie mogg spedzi¢ maksymalnie 15 minut.

2. W kazdym punkcie uczniowie rozwigzuja trzy zadania, przy czym jedno

z nich- zadanie kluczowe (zadanie 3) wskazuje lokalizacje nastepnego punktu.

3. Za kazde poprawne rozwigzanie zadan 1 oraz 2 w kazdym punkcie
kontrolnym uczniowie uzyskuja 2 punkty. Za brak rozwigzania lub btedne
rozwigzanie uczniowie otrzymuja 0 punktéw. Uczniowie otrzymujg tylko
jedng prébe rozwigzania zadania, tzn. po btednej odpowiedzi nie moga

rozwigzywac zadania ponownie.

4. Zadanie 3 w kazdym punkcie kontrolnym wskazuje lokalizacje nastepnego
punktu kontrolnego, uczniowie otrzymuja dwie proby rozwigzania tego
zadania. Za poprawne rozwigzanie zadania 3 za pierwszym razem druzyna
otrzymuje 2 punkty. Za poprawne rozwigzanie tego zadania za drugim razem
(po pierwszej btednej prébie) druzyna otrzymuje 1 punkt. W przypadku

podania dwukrotnie btednej odpowiedzi druzyna otrzymuje 0 punktéw,



aosoba sprawdzajaca odpowiedzi w punkcie kontrolnym poda numer

nastepnego punktu kontrolnego.

. Druzyny startujg spod XXXVIII Dwujezycznego Liceum Ogolnoksztatcacego
w 5-minutowych odstepach czasu. Czas kazdej druzyny bedzie mierzony

z uwzglednieniem tych odstepow.

. Kazda druzyna otrzymuje na starcie 30 punktéw za czas. Za kazde petne 15
minut czasu gry druzyna traci 3 punkty. Druzyny, ktére przekrocza czas

2 godzin i 30 minut otrzymuja 0 punktéw za czas.

§ 5. Zwyciezcy

. Za ZwyciezcOw uznaje sie trzy Zespoty, ktore uzyskaty kolejno najwiekszg
liczbe punktow.

. W przypadku remisu kryterium rozstrzygajacym jest czas mierzony od
momentu rozpoczecia rywalizacji przez druzyne do momentu dotarcia do
mety.

. Jezeli w/w kryterium okaze sie niewystarczajgce zarzadza sie dogrywke

polegajaca na rozwigzaniu zadania matematycznego w jak najkrétszym czasie.

§ 6. Nagrody
. Nagrody przyznane zostang Zwyciezcom po zakonczeniu Gry Miejskiej

w punkcie mety.

. Jako nagrody przewidziano pamigtkowe dyplomy oraz bony prezentowe do

sklepu Empik.



3. Laczna warto$¢ nagréd, ktére zostang wreczone przez organizatora wyniesie

nie mniej niz 650 zt i nie wiecej niz 700 zi.

4. Nagrody zostaly ufundowane ze Srodkoéw przekazanych przez Fundacje

mBanku.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Fundacja

,Projekt dofinansowata Fundacja mBanku”



38. Dwujezyczne

Liceum Ogélnoksztalcgce

Zatgacznik 1

1. Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka .......cuvnnnesnsnnsnesessenssessesesesssssenses
(imie i nazwisko) w Grze Miejskiej organizowanej przez XXXVIII Dwujezyczne
Liceum Ogoélnoksztatcace im. Jana Nowaka- Jezioranskiego w Poznaniu.

2. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych
osobowych mojego dziecka (imienia, nazwiska i nazwy szkoty) w celach
wynikajacych z organizacji konkursu zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U.Nr 133, poz. 833 z p6zn. zm.).

3. Ponadto wyrazam zgode na umieszczanie i prezentowanie wizerunku mojego
dziecka na zdjeciach oraz w materiatach multimedialnych, wykonanych

podczas realizacji Konkursu.

Data, miejscowos¢ podpis opiekuna prawnego

Fundacja

,Projekt dofinansowata Fundacja mBanku”



38. Dwujezyczne

Liceum Ogélnoksztalcgce

Zatgcznik 2

ZGLOSZENIE DO KONKURSU ,,GRA MIEJSKA”

organizowanego przez XXXVIII Dwujezyczne Liceum Ogdlnoksztatcace im. Jana

Nowaka- Jezioranskiego w Poznaniu. (,,Projekt dofinansowata Fundacja mBanku”)

L.p. Imie i nazwisko Klasa

1.

Imie i nazwisko opiekuna grupy: ...c.ccmmmsmmmnmsmssmmmsmsssmsmnsssssssnas

Pieczel SZKOy: .....ooovvii

Fundacja

,Projekt dofinansowata Fundacja mBanku”
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