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A AVA WIELKOPOLSKIE MECZE MATEMATYCINE

REGULAMIN

Zmiany z dnia 12 paZdziernika 2020 r.
Zmiana z dnia 21 pazdziernika 2020 r.
Zmiana z dnia 23 listopada 2020 r.
I. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem IV Wielkopolskich Meczéw Matematycznych w kategorii Junioréw (dalej
WMM]) jest XXXVIII Dwujezyczne Liceum Ogoélnoksztatcace im. Jana Nowaka-
Jezioranskiego w Poznaniu we wspélpracy z Fundacja mBanku oraz Oddzialem
Poznanskim Polskiego Towarzystwa Matematycznego - fundatorami nagréd oraz
$rodkow finansowych niezbednych do organizacji konkursu.

2. Organizator powotuje komisje konkursowa odpowiedzialng za przygotowanie zestawdéw
zadan konkursowych. Komisja konkursowa petni takze role komisji odwotawczej. W sktad
komisji konkursowej wchodza nauczyciele matematyki zatrudnieni wytgcznie w liceach
ogolnoksztatcacych.

3. Organizator powotuje koordynatora konkursu odpowiedzialnego za organizacje konkursu.
Koordynatorem konkursu jest jeden z nauczycieli powotanych do komisji zadaniowe;.

4. Celem konkursu jest wsparcie uczniow w rozwijaniu umiejetno$ci myslenia
matematycznego, w szczegélnosci poprawnego formulowania wnioskow opartych
na rozumowaniu matematycznym. Celem posrednim jest rozwijanie umiejetno$ci pracy
zespotowej wsrod uczniow.

5. Udziat w WMM] jest bezptatny (organizator nie pobiera optat za udziat w konkursie),
ale szkoty muszg pokry¢ ewentualne koszty organizacji meczu na ich terenie.

6. Mecze WMM] rozgrywane s3 pomiedzy reprezentacjami szkoét podstawowych z obszaru
Miasta Poznan oraz powiatu poznanskiego.

7. W turnieju moze wzig¢ udziat minimalnie 6 i maksymalnie 14 szkoét. Jezeli liczba zgloszen
bedzie wieksza, to decydujaca bedzie kolejnos¢ zgtoszen. W przypadku mniejszej liczby
szkét organizator podejmie decyzje o przedtuzeniu czasu na zgloszenia, odwotaniu turnieju
albo organizacji turnieju dla mniejszej niz 6 liczby szkét ze zmienionym regulaminem.

8. W turnieju bierze udziat dziesiecioosobowa reprezentacja szkoty, w sktad ktérej wchodza
uczniowie
klas 7-8. Sktad uczniéw w druzynie nie moze ulega¢ zmianie. Druzyna uczniéw opiekuje sie
dwoch lub trzech nauczycieli matematyki (lub przedmiotu pokrewnego) powotanych przez
Dyrektora szkoty zgtoszonej do turnieju.

9. Do kazdego meczu szkota wystawia pieciu zawodnikéw rozgrywajacych mecz
matematyczny oraz jednego zawodnika technicznego, niebioragcego udziatu
w rozwigzywaniu zadan oraz w prezentacji ich rozwigzan. Sktad reprezentacji
rozgrywajacej mecze moze by¢ za kazdym razem inny, przy czym ztozony wylacznie
sposrod uczniéw z dziesiecioosobowej reprezentacji zgtoszonej do udziatu w konkursie.

10. Mecze rozgrywane s3 zdalnie za posrednictwem platformy ZOOM podczas
wideokonferencji, ktérej hostem jest koordynator WMM].

11. Wszystkie szkoty uczestniczace w WMM] otrzymuja dyplomy. Szkoty biorgce udziat w finale
otrzymuja nagrody, a zwycieska druzyna puchar.

12. Nauczyciele - opiekunowie/trenerzy szkot bioracych udzial w konkursie - spotykaja
sie na seminarium szkoleniowym online przed rozpoczeciem rozgrywek.
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13. Zgltoszenie do WMM] nastepuje drogg elektroniczng poprzez przestanie na adres
wmmj@liceum38-poznan.pl skanu formularza zgloszenia szkoly podpisanego przez
jej Dyrektora oraz nauczycieli matematyki - opiekunéw/treneréw druzyny.

II. PRZEBIEG ELIMINAC]I GRUPOWYCH

14. W czasie przygotowan do eliminacji grupowych szkoty zgtoszone do WMM] zapoznaja
sie z regulaminem turnieju, zasadami rozgrywania meczéw, rozgrywaja mecze
wewnatrzszkolne  irozwigzujg zadania przygotowawcze na  zajeciach  kétek
matematycznych.

15. W eliminacjach mecze rozgrywane sg w systemie grupowym. Kazda grupa sklada sie
z trzech lub czterech szkot. Liczba grup ztozonych z czterech szkot wynosi tyle, ile reszta
z dzielenia przez 3 liczby szkot zgtoszonych do turnieju. Szkoty sa przydzielane do grup
droga losowania. W eliminacjach druzyny rywalizuja ze soba na zasadzie ,kazdy z kazdym”.

16. W skfad jury meczéw wchodza nauczyciele - opiekunowie / trenerzy - po jednym z kazdej
ze szkét  biorgcych udziat wmeczu. Za zgoda opiekunéw / treneréw obu szkét
rozgrywajacych mecz w sktad jury moga wejs¢ takze osoby postronne - nauczyciele
matematyki z innych szkét lub studenci. Organizator nie zapewnia dodatkowych juroréw.

17. Druzyna, ktéra wygrata mecz otrzymuje 3 duze punkty, gdy réznica matych punktow
w wyniku meczu jest wieksza niz 20 albo 2 duze punkty, gdy réznica matych punktéow
w wyniku meczu jest nie wieksza niz 20.

18. Druzyna, ktéra przegrata mecz otrzymuje 1 duzy punkt, gdy réznica matych punktéw
w wyniku meczu jest nie wieksza niz 10 albo 0 duzych punktéw, gdy réznica matych
punktéw w wyniku meczu jest wieksza niz 10.

19. W przypadku remisu obie druzyny otrzymuja po 1 duzym punkcie, jesli druzyny zdobyty
w meczu mniej niz po 30 matych punktéw albo po 2 duze punkty, jesli druzyny zdobyty
w meczu co najmniej po 30 matych punktéw.

20. Jesli mecz nie odbyt sie z winy jednej ze szkdt, to otrzymuje ona 0 duzych punktéw oraz
0 matych punktéw. Natomiast druga szkota otrzymuje 3 duze punkty oraz 21 matych
punktow.

21. Tworzy sie ranking druzyn w kazdej z grup oraz ranking catosciowy wszystkich druzyn.

22. 0 kolejnosci druzyn w rankingu wewnatrzgrupowym decyduja kolejno kryteria:

e liczba duzych punktow;
e réznica pomiedzy matymi punktami zdobytymi istraconymi (tj. punktami
z wynikow meczow);
e liczba matych punktéw zdobytych.
Jezeli kryteria te nie pozwalaja uszeregowac cze$ci druzyn, to urzadza sie dla nich
losowanie.

23. O kolejnosci druzyn w rankingu catosciowym decydujg kolejno kryteria:

e miejsce w ranking grupowym,;

e liczba duzych punktow;

e roznica pomiedzy matymi punktami zdobytymi istraconymi (tj. punktami

z wynikow meczdéw);

e liczba matych punktéw zdobytych.
Na potrzeby poréwnania ze sobg w rankingu cato$ciowym druzyn z 1, 2 i 3 miejsca z grup
ztoZonych z trzech oraz z czterech szkét, dla grup ztoZzonych z czterech szkét przy ustalaniu
tacznej liczby duzych i malych punktéw oraz roéznicy pomiedzy matymi punktami
zdobytymi i straconymi nie uwzglednia sie wyniku meczu z druzyng ktora zajeta 4 miejsce
w grupie. Jezeli kryteria te nie pozwalaja uszeregowac czesci druzyn, to urzadza sie dla nich
losowanie.
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III. PRZEBIEG POLFINALOW

24. Do potfinatéw awansuja 4 najlepsze zespoly wg. rankingu catoSciowego utworzonego
zgodnie zkryteriami opisanymi w punktach 22-23. Pary pétfinatlowe tworza druzyny
o0 nastepujacych pozycjach w rankingu: 1i 4 oraz 2 i 3.

25. W skitad jury meczéw poétfinatowych wchodza nauczyciele - opiekunowie / trenerzy -
pojednym zkazdej zeszkét bioracych udziat wmeczu oraz jeden nauczyciel
(opiekun/trener) ze szkoty, ktéra nie awansowata do pétfinatu konkursu lub jeden juror
niezalezny (niezwiazany z zadng ze szkol zgloszonych do udzialu w konkursie)
powolany przez organizatora konkursu. Z momentem zgtoszenia szkoty do udziatu
w konkursie Dyrektor deklaruje gotowos¢ do wydelegowania na prosbe organizatora
nauczyciela - jurora meczu po6tfinatowego, nawet gdy szkota nie awansuje do tego etapu.

26. Potfinaly maja forme rywalizacji pucharowej. Przegrany w meczu odpada z dalszej
rywalizacji.

27. Kazdy mecz pétfinatowy musi zakonczy¢ sie wylonieniem zwyciezcy. Dlatego jesli liczby
punktow obu druzyn s3a réwne, to zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra za prezentacje
rozwigzan czesciej otrzymywata 10 pkt. Je$li to kryterium okaze sie niewystarczajace,
to nalezy rozpatrywa¢ kolejno: liczbe zadan ocenionych na 9 pkt, 8 pkt. itd. Jesli
ta procedura nie pozwoli ustali¢ zwyciezcy, wéwczas o zwyciestwie zdecyduje wyzsza
pozycja w rankingu cato$ciowym ustalonym po eliminacjach grupowych.

IV. PRZEBIEG FINALU

28. Zwyciezcy meczow pétfinatowych rywalizujg w meczu finatowym.

29. W sktad jury meczu finatowego wchodzi czworo nauczycieli (opiekunéw/treneréw)
ze szkét, ktére nie awansowaty do finalu konkursu oraz jeden juror niezalezny
(niezwigzany z zadng ze szkét zgloszonych do udzialu w konkursie) powotany przez
organizatora konkursu. Z momentem zgtoszenia szkoty do udziatu w konkursie Dyrektor
deklaruje gotowo$¢ do wydelegowania na pro$be organizatora nauczyciela - jurora meczu
finatowego, nawet gdy szkota nie awansuje do tego etapu.

30. Final musi zakonczy¢ sie wytonieniem zwyciezcy. Dlatego jesli liczby punktéow obu druzyn
sarowne, to zwyciezca zostaje druzyna, ktéra za prezentacje rozwiazan czesciej
otrzymywata 10 pkt. Jesli to kryterium okaze sie niewystarczajace, to nalezy rozpatrywac
kolejno: liczbe zadan ocenionych na 9 pkt., 8 pkt. itd. Jesli ta procedura nie pozwoli ustali¢
zwyciezcy, wowczas o zwyciestwie zdecyduje wyzsza pozycja w rankingu ustalonym
po eliminacjach grupowych.
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V. HARMONOGRAM KONKURSU
31. Organizator przewiduje rozegranie turnieju matematycznego w nastepujgcych terminach:

e do 8 pazdziernika 2020 r. (czwartek) godz. 15.00 - zgtaszanie szk6t do udziatu
w konkursie;

e do 9 pazdziernika 2020 r. (piatek) godz. 20.00 - przekazanie informacji zwrotnej
o (nie)zakwalifikowaniu do udziatu w turnieju;

e 12 pazdziernika 2020 r. (poniedziatek) godz. 13.15-14.45 - seminarium
szkoleniowe oraz losowanie druzyn do grup eliminacyjnych;

e 29 pazdziernika 2020 r. (czwartek) godz. 12:45-15:15 - mecze 1. kolejki fazy
grupowej;

e 9 listopada 2020 r. (poniedziatek) godz. 12:45-15:15 - mecze 2. kolejki fazy
grupowej

e 18 listopada 2020 r. ($§roda) godz. 12:45-15:15 - mecze 3. kolejki fazy grupowej

e 2 grudnia 2020 r. (Sroda) godz. 12:45-15:15 - mecze potfinatowe

e 17 grudnia 2020 r. (czwartek) godz. 12:45-16:15 - mecz finalowy oraz
podsumowanie konkursu

e do 21 grudnia 2020 r. (poniedziatek) godz. 14:00 - odbiér nagrod i dyplomow
w siedzibie organizatora przez szkoty z obszaru Miasta Poznan (dla szkét spoza tego
obszaru organizator przesle nagrody i dyplomy poczta)

32. Harmonogram przewidziany w punkcie 31 moze zosta¢ zmieniony po uzyskaniu zgody
wszystkich szkét uczestniczacych w turnieju, ktére objetaby planowana zmiana.

VI. SZCZGOLOWE WARUNKI ORGANIZACJI MECZU NA TERENIE SZKOLY
33. Kazda z druzyn rozgrywajacych mecz znajduje sie w czasie konkursu w swojej placéwece.
Mecze odbywajg sie zdalnie z wykorzystaniem platformy Zoom.
34. Dyrektor szkoty rozgrywajgcej mecz oddelegowuje nauczyciela trenera/opiekuna
do nadzorowania przebiegu konkursu oraz zapewnienia opieki uczniom.
35. Dyrektor szkoty zapewnia druzynie warunki niezbedne do udziatu w konkursie:

e mozliwo$¢ wydrukowania zestawéw zadan;

e opieczetowany papier kancelaryjny do rozwigzywania zadan przez uczestnikéw
konkursu;

e dostep do duzej sali lekcyjnej (wg. standardowej wielkosci w danej szkole
przewidzianej na zajecia dla catych klas);

e mozliwo$¢ prezentacji rozwigzan zadan przy tablicy;

e dwa laptopy z dostepem do Internetu umozliwiajagce nawigzania potaczenia
z wykorzystaniem oprogramowania Zoom zuwzglednieniem widoczno$ci
i styszalnosci;

e jedno urzadzenie mobilne (smartfon/tablet itp.) umozliwiajagce nawigzania
polaczenia  z wykorzystaniem  oprogramowania Zoom =z uwzglednieniem
widocznos$ci i styszalnoSci oraz mozliwosci przemieszczania sie zurzadzeniem
rejestrujacym po sali, w ktérej rozgrywany jest mecz;

e akumulator typu powerbank umozliwiajacy tadowanie urzadzenia mobilnego
wymienionego w punkcie powyzej;

e dwa zestawy stuchawkowe z mikrofonem.

36. Za zgoda rodzica / opiekuna prawnego uczen ze szkolnej reprezentacji moze udostepnié
druzynie wtasny sprzet telekomunikacyjny wymieniony w punkcie powyzej.

37. Cztonkowie druzyny rozgrywajacej mecz organizujg we wlasnym zakresie przybory
do pisania / rysowania: dtugopis, linijka.

38. Do kazdego meczu szkota wystawia pieciu zawodnikdw rozgrywajacych mecz
matematyczny oraz jednego zawodnika technicznego, niebiorgcego udziatu
w rozwigzywaniu zadan oraz wprezentacji ich rozwigzan. Sklad reprezentacji
rozgrywajgcej mecze moze by¢ za kazdym razem inny, przy czym ztozony wylacznie
spo$rdd uczniéw z 10-osobowej reprezentacji zgtoszonej do udziatu w konkursie.
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39. W dniu kazdego meczu eliminacyjnego / p6tfinatowego do godz. 12:30 organizator przesyta
zestaw zadan na dany mecz do nauczycieli - opiekunéw/treneréw druzyn oraz na adres
mailowy sekretariatu szkoty. Zestawy zadan zostajg przestane w tym samym momencie
do wszystkich szkdt biorgcych udziat w meczu. Obowigzkiem opiekuna / trenera druzyny
jest wydrukowanie zestawu zadan w 6 kopiach (jednej dla siebie oraz 5 dla druzyny) oraz
zabezpieczenie zestawu zadan w zamknietej kopercie do momentu rozpoczecia
rozwigzywania zadan.

40. Przed rozpoczeciem rozwiazywania zadan druzyny droga losowania ustalajg dla siebie
etykiety A oraz B majgce wptyw na kolejno$¢ zadawania zadan druzynie przeciwnej (oraz
strategie kazdej z druzyn). Kazda z druzyn wybiera swojego kapitana.

41. Punktualnie o godzinie 13.00 nastepuje przekazanie uczniom koperty z zestawami zadan.
Koperta powinna zawiera¢ takze wydruk punktu VI niniejszego regulaminu. Uczniowie
maja 45 minut na opracowanie rozwigzan 7 zadan. W tym czasie uczen zawodnik
techniczny rejestruje za pomocg urzadzenia mobilnego samodzielno$¢ pracy druzyny
rozwiazujgcej zadania. Nauczyciel trener / opiekun druzyny nadzoruje z wykorzystaniem
laptopa samodzielno$¢ pracy druzyny przeciwnej. W czasie przeznaczonym
na rozwigzywanie zadan:

e nauczyciel trener / opiekun druzyny nie moze porozumiewac sie ze swoja druzyna
uczniow;

e druzyna rozwigzujaca zadania nie moze kontaktowac sie z nikim z zewnatrz;

e druzyna rozwigzujaca zadania nie moze korzysta¢ z zadnych pomocy naukowych,
notatek, urzadzen telekomunikacyjnych ani kalkulatora.

42. W dniu kazdego meczu eliminacyjnego / pétfinatowego do godz. 13:45 organizator przesyta
zestaw rozwigzan zadan wraz ze wskazéwkami do punktacji do nauczycieli -
opiekunéw/treneréw druzyn oraz na adres mailowy sekretariatu szkoty. Zestawu tego nie
wolno przekazywac¢ uczniom do godz. 16.00 dnia, w ktérym rozgrywany jest mecz.

43. Po czasie przeznaczonym na rozwigzywanie zadan rozpoczyna sie rozgrywka (witasciwa
cze$¢ meczu). Na prosbe druzyn nauczyciele opiekunowie / trenerzy zarzadzaja pomiedzy
rozwigzywaniem zadan irozgrywka krdotka przerwe techniczng przeznaczong
na skorzystanie z toalety.

44. Podczas rozgrywki druzyny wykorzystujg laptopa, aby dotaczy¢ do wideokonferencji i méc
widzie¢ prezentacje rozwigzan zadan druzyny przeciwnej. Zawodnik techniczny rejestruje
urzadzeniem mobilnym prezentacje rozwigzan zadan swojej druzyny.

45. Podczas rozgrywki druzyny zadajg sobie na przemian zadania. Mecz sklada sie ztrzech
tercji, w ktorych kolejno$¢ zadawania zadan jest nastepujaca:

e w pierwszej tercji najpierw druzyna A zadaje zadanie druzynie B, a nastepnie
odwrotnie;
e w drugiej tercji najpierw druzyna B zadaje zadanie druzynie A, a nastepnie
odwrotnie;
e na poczatku trzeciej tercji nastepuje losowanie rozstrzygajace czy w jej czasie
bedzie obowigzywac kolejno$¢ zadawania zadan z pierwszej, czy z drugiej tercji.
Mecz koniczy sie po prezentacji 6 sposrod 7 zadan z zestawu.

46. Druzyna, ktérej zadano zadanie moze je przyjac lub odbi¢. Jezeli zadanie zostanie odbite
rozwiazuje je druzyna, ktéra je zadata. Kazda z druzyn ma prawo skorzysta¢ z mozliwoSci
odbicia zadania maksymalnie dwa razy podczas meczu.

47. Rozwigzanie zadania przedstawia na tablicy wybrany cztonek druzyny, nie kontaktujac
sie z pozostatymi zawodnikami. Przedstawiajacy rozwigzanie moze korzysta¢ z notatek
wtasnych lub innego czlonka swojej druzyny, ale w trakcie prezentacji nie moze juz
wymienia¢ sie notatkami ze swojg druzyng. Uczen prezentujacy rozwigzanie moze pewng
cze$¢ uzasadnienia podac¢ ustnie - bez $ladu na tablicy - i jest to dziatanie prawidtowe -
oceniana jest cato$¢ prezentacji, a nie jedynie notatka zapisana na tablicy. Wskazane jest,
aby caty zapis rozwigzania pozostat na tablicy do momentu ustalenia oceny rozwigzania
przez jury. Rozwigzujacy zadanie pozostaje przy tablicy do momentu ustalenia oceny
rozwigzania przez jury. W czasie prezentacji rozwigzania jurorzy mogg za posrednictwem
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prywatnej wiadomo$ci na czacie dyskutowa¢ ze sobg o prezentacji rozwigzania
(np. wskaza¢ na popetniony btad), komentarze te nie mogg mie¢ charakteru publicznego.

48. Na prezentacje rozwigzania uczen ma co najwyzej 10 minut, przy czym jury moze przerwac
prezentacje rozwigzania, jesli zgodnie uzna, Ze do niczego nie bedzie ona prowadzié.

49. Jezeli rozwigzanie pod tablicg prezentuje osoba, ktéra cho¢by z powodu pewnej — rowniez
czasowej - niepelnosprawnosci, nie moze zrobi¢ tego samodzielnie, moze za zgoda jury
w prezentacji rozwigzania asystowac inny cztonek druzyny. Forma i dopuszczalny zakres
tej asysty okreslana jest - zaleznie od okolicznosci - przez jury.

50. Kazdy zawodnik moze prezentowa¢ rozwigzanie co najwyzej jednego zadania (bez
znaczenia, czy przyjetego, czy odbitego), przy czym asysty, o ktérej mowa w punkcie wyzej
nie liczy sie jako prezentacji rozwigzania zadania. Kazde prezentacja rozwigzania, nawet
polegajaca na stwierdzeniu, Ze druzyna nie potrafi rozwiaza¢ zadania, musi miec
przypisanego rozwigzujgcego zawodnika, ktéry nie bedzie mogt prezentowaé rozwigzan
kolejnych zadan.

51. Po zakonczeniu prezentacji rozwigzania gtos zabiera kapitan druzyny (lub wskazany przez
niego zawodnik, jezeli to on prezentowal rozwigzanie), ktéra prezentowata rozwigzanie.
Moze ja uzupetnié, skorygowac¢ ewentualne bledy. WypowiedZ kapitana druzyny nie jest
uwzgledniana przez jury przy ocenie prezentacji, ale blokuje mozliwos¢ przejecia punktéow
za uwagi druzynie przeciwne;j.

52. W przypadku zadania nieodbitego nastepnie glos zabiera kapitan druzyny przeciwnej
lub wskazany przez niego zawodnik. MozZe on zgtasza¢ uwagi, zastrzezenia, komentarze
lub przedstawi¢ uproszczenie rozwigzania. Druzyna, ktéra wczesniej odbita zadanie
nie moze komentowac rozwigzania przeciwnikéw.

53. W dalszej kolejnosci gtos zabiera jury. Moze zadawa¢ rozwigzujacemu pytania, poprosic¢
o dodatkowe wyjasnienie lub powtdrzenie czego$. Nastepnie jurorzy komentujg publicznie
rozwigzanie wskazujac jego mocne i stabe strony.

54. Po zakonczeniu dyskusji jurorzy oceniaja tylko oryginalne rozwigzanie (tzn. nie biora
pod uwage komentarzy kapitana lub wskazanej przez niego osoby do prezentacji
rozwiazania swojej druzyny). Prezentacja rozwigzania oceniana jest w skali 0-10 (liczbami
catkowitymi), przy czym za zadanie uznane przez jury za nierozwigzane oceniane jest
wskali 0-5, natomiast uznane zarozwigzane wskali 6-10. Jury ustala ocene
za posrednictwem prywatnej wiadomosci na czacie, a w przypadku braku zgodno$ci oceng
prezentacji jest Srednia arytmetyczna ocen cztonkdw jury zaokraglona do catosci.

55. Punkty odejmuje sie za wszystkie merytoryczne luki w prezentacji. Oceniana jest nie tylko
formalna poprawnosé, lecz takze sposéb rozwigzania oraz jezyk prezentacji. Jezeli
rozwiazanie jest poprawne, ale Zzmudne, zawite lub daje sie istotnie uprosci¢ - stanowi
to podstawe do odjecia punktéw. Przez istotne uproszczenie nalezy rozumie¢ rozwigzanie
zadania z wykorzystaniem wiadomos$ci i poje¢ matematycznych wprowadzonych
we wczesniejszym toku edukacji, chyba ze wykorzystanie tych prostszych poje¢ zamiast
skréci¢ wydtuzytoby rozwigzanie zadania. Przyktadowo rozwigzanie zadania tekstowego
z wykorzystaniem wytacznie operacji arytmetycznych i opisu rozumowania stanowi istotne
uproszczenie rozwigzania z wykorzystaniem réwnan i wyrazen algebraicznych.

56. Jury ocenia przede wszystkim poprawno$¢ rozumowania. Bledy rachunkowe (nawet
w ostatecznym wyniku) nie dyskwalifikujg zadania jako rozwigzanego, ale powoduja
obnizenie oceny. Dla uznania zadania za rozwigzane dopuszcza sie drobne btedy
rachunkowe nie prowadzace do istotnego uproszczenia zadania, pominiecie trywialnego
przypadku do rozwazenia, literéwki podczas przeksztatcen algebraicznych. CzeSciowe
odpowiedzi (bez rozpatrzenia wszystkich przypadkéw) s3co do zasady uznawane
za niepoprawne, z wyjatkiem przypadkéw trywialnych, przy ktérych od razu widag,
Ze rozwigzania zadania nie ma.

57. W przypadku zadania nieodbitego, ocenionego przez jury na 6-8 punktéw, druzyna
przeciwna otrzymuje 2 dodatkowe punkty, jezeli zgtosita w swoich uwagach istotne
zastrzezenia (lub przedstawila istotnie krétszy lub tatwiejszy sposéb rozwiazania). Jezeli
te same usterki wskazat wcze$niej kapitan (lub wskazany przez niego zawodnik) druzyny
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prezentujacej rozwigzanie, to przeciwnicy nie maja mozliwo$ci zdobycia punktow
»za uwagi”. W przypadku zadania odbitego nie przyznaje sie punktéw ,za uwagi”.

58. Kazde zadanie oceniane jest przez jury od razu po rozwigzaniu. Nie mozna odsuwac oceny
rozwigzania na koniec meczu, gdyz ocena zadania ma wplyw na wybor strategii dalszej
rozgrywki.

59. Druzyna, ktéra rozwigzata zadanie wskazane przez przeciwnikéw, otrzymuje tyle punktow,
ile wynosita ocena jej rozwigzania ustalona przez jury (punktacja od 0 do 10). W przypadku
zadania odbitego liczba n punktéw przyznanych druzynie wynosin = 2p — 10, gdzie p jest
oceng rozwigzania ustalong przez jury (punktacja od -10 do 10).

60. Podczas meczu jury moze przyzna¢ zawodnikowi ,z6ttg kartke” za niesportowe zachowanie
(np. niestosowne uwagi pod adresem przeciwnika lub niedozwolong komunikacje
z zawodnikiem wtasnej druzyny). Po dwukrotnym otrzymaniu zo6ttej kartki zawodnik
zostaje wykluczony z meczu.

61. Bezposrednio po zakonczeniu meczu kazdy z nauczycieli opiekunéw / treneréw druzyn
przesyta do organizatora zdjecie wypetnionego przez siebie protokotu, zgodnie ze wzorem
udostepnionym przez organizatora. Kazdy mecz eliminacyjny / pétfinatowy powinien
zakonczy¢ sie przekazaniem dwoéch identycznych protokotéw z obu druzyn bioracych
udziat w meczu. W przypadku jakichkolwiek niezgodnos$ci organizator poprosi o dostep
do zapisu wideokonferencji.

62. Przebieg catego meczu (zaréwno rozwigzywania zadan jak i prezentacji rozwigzan i ich
oceny) jest zapisywany na laptopach wykorzystywanych przez nauczycieli opiekunéw /
treneréw. Zapis wideokonferencji stanowi zalgcznik do ewentualnego zgtoszenia
nieprawidtowosci do komisji arbitrazowej. Po uptywie 48 godzin od zakonczenia meczu
obowigzkiem nauczycieli opiekunéw / treneréw druzyn jest trwate usuniecie zapisu
wideokonferencji.

63. W przypadku, gdy druzyna lub jej opiekun maja zastrzezenia do przebiegu meczu lub/i
oceny rozwigzania nalezy w ciagu 24 godzin przekaza¢ uwagi do organizatora konkursu
wraz z zapisem wideokonferencji. Zastrzezenia rozpatruje komisja arbitrazowa powotana
przez organizatora, a jej werdykt jest ostateczny.

64. Przebieg calego meczu lub dowolnej jego cze$ci moze by¢ nadzorowany przez cztonka
komisji zadaniowej powotanej przez organizatora. Osoba ta nie bierze udziatu w pracach
jury (nie ocenia rozwigzan).

65. Inne szczegétowe ustalenia dotyczgce przebiegu meczu sg w gestii jury.

VI. POSTEPOWANIE W PRZYPADKU WPROWADZENIA NAUKI ZDALNE]J LUB HYBRYDOWE]
W SZKOLE BIORACE]J UDZIAL W MECZU
66. W przypadku braku mozliwosci zorganizowania meczu na terenie szkoty (i tylko w takim),
spowodowanej wprowadzeniem nauki zdalnej lub hybrydowej obejmujacej wiecej niz
5 cztonkéw druzyny, uczniowie moga bra¢ udziat w konkursie zdalnie z miejsca swojego
zamieszkania.
67. Rodzice / opiekunowie prawni zapewniajg uczniowi biorgcemu udzial w meczu warunki
niezbedne do udziatu w konkursie:

e mozliwos$¢ wySwietlenia zadan przekazanych elektronicznie w postaci pliku PDF;

e osobne pomieszczenie z dostepem do urzadzenia rejestrujacego (komputer, laptop,
smartphone, tablet, itp.) umozliwiajacego udziat w wideokonferencji
za poSrednictwem oprogramowania Zoom z uwzglednieniem widocznosci
i styszalnosci;

e papier, przybory piSmiennicze oraz matematyczne;

e mozliwo$¢ prezentacji rozwigzania poprzez skierowanie kamery urzadzenia
rejestrujacego na miejsce, w ktéorym uczen rozwigzuje zadanie (np. na kartke
papieru);

68. Dyrektor szkoty udziela w razie potrzeby pomocy rodzicom / opiekunom prawnym ucznia
biorgcego udzial w konkursie pomocy poprzez wypozyczenie sprzetu szkolnego
lub udostepnienie osobnej zdezynfekowanej sali lekcyjne;j.
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69. W pomieszczeniu, w ktéorym znajduje sie uczen w czasie meczu nie moga znajdowac sie
osoby trzecie, poza sytuacjami wynikajacymi z koniecznosci niesienia pomocy medyczne;j.

70. Uczniowie biorgcy udzialt w konkursie z miejsca zamieszkania musza by¢ widoczni podczas
wideokonferencji w taki sposob, aby samodzielno$¢ ich pracy nie wzbudzata zastrzezen.

71. W przypadku udziatu druzyny w konkursie z miejsca zamieszkania organizator przekazuje
zestaw zadan uczniom oraz nauczycielowi opiekunowi/trenerowi w czasie
wideokonferencji, punktualnie do godziny 13.00 w postaci pliku PDF.

72. W przypadku udziatu druzyny w konkursie z miejsca zamieszkania w meczu nie bierze
udziat zawodnik techniczny.

73. Pozostate postanowienia rozdziatu V (niezmienione w rozdziale VI) pozostajg bez zmian.

VIL. PODSTANOWIENIA KONCOWE

74. Postanowienia  niniejszego  regulaminu  podlegaja  ewaluacji -  nauczyciele
opiekunowie/trenerzy oraz uczestnicy konkursu i ich rodzice / prawni opiekunowie moga
zgtasza¢ propozycje zmian dorozwazenia podczas seminarium szkoleniowego dla
nauczycieli opiekunéw/treneréw druzyn.

75. Postanowienia niniejszego regulaminu moga ulec zmianie do momentu zakonczenia
seminarium szkoleniowego dla nauczycieli opiekunéw/treneréw druzyn zgloszonych
do udziatu w konkursie.

76. Ostateczne decyzje w zakresie modyfikacji regulaminu naleza do organizatora, przy czy
kazda zmiana regulaminu nastepujgca po seminarium szkoleniowym nauczycieli
opiekunéw/trener6w druzyn wymaga akceptacji wszystkich druzyn biorgcych udziat
w konkursie.

Koszty zwiazane z organizacja konkursu sa finansowane ze srodkoéw na realizacje projektu
Potega Matematyki otrzymanych zFundacji mBanku oraz od Oddzialu Poznanskiego
Polskiego Towarzystwa Matematycznego.

rok zat. 1919

Konkurs objety Patronatem Oddzialu Poznanskiego Polskiego Towarzystwa
Matematycznego oraz Patronatem Dziekana Wydzialu Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu.

rok zat. 1919

UNIWERSYTET
IM. ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU
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