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A AVA \WIELKOPOLSKIE MECZE MATEMATYCZNE

Zmiany z dnia 8 pazdziernika 2022 roku.

REGULAMIN

I. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem V Wielkopolskich Meczéw Matematycznych w kategorii Junioréw
(dalej WMM]) jest XXXVIII Dwujezyczne Liceum Ogolnoksztatcgce im. Jana Nowaka-
Jezioranskiego w Poznaniu we wspétpracy z Fundacja mBanku - fundatorem
nagrod oraz Srodkéw finansowych niezbednych do organizacji konkursu.

2. Organizator powotuje komisje konkursowa odpowiedzialng za przygotowanie
zestawOw zadan konkursowych. Komisja konkursowa peli takze role komisji
odwotawczej. W sktad komisji konkursowej wchodza nauczyciele matematyki
zatrudnieni wylacznie w liceach ogdlnoksztatcacych.

3. Organizator powotuje koordynatora konkursu odpowiedzialnego za organizacje
konkursu. Koordynatorem konkursu jest jeden z nauczycieli powotanych do komisji
zadaniowe;j.

4. Celem konkursu jest wsparcie uczniéw w rozwijaniu umiejetnosci myslenia
matematycznego, w szczegdlnosci poprawnego formutowania wnioskéw opartych
na rozumowaniu matematycznym. Celem posrednim jest rozwijanie umiejetnosci
pracy zespotowej wsrod uczniow.

5. Udziat w WMM] jest bezptatny (organizator nie pobiera optat za wudziat
w konkursie), ale szkoly musza pokry¢ ewentualne koszty organizacji meczu na ich
terenie lub/i koszty dojazdu.

6. Mecze WMM] rozgrywane sg pomiedzy reprezentacjami szkél podstawowych
z obszaru Miasta Poznan oraz powiatu poznanskiego.

7. W turnieju bierze udziat reprezentacja szkoty liczaca od 10 do 12 uczniéw, w sktad
ktoérej wchodza uczniowie klas 7-8. Po rozegraniu pierwszego meczu sktad uczniow
w druzynie nie moze ulega¢ zmianie. Druzyng ucznidéw opiekuje sie jeden lub dwoch
nauczycieli matematyki (lub przedmiotu pokrewnego) powotanych przez Dyrektora
szkoty zgloszonej do turnieju.

8. Do kazdego meczu szkota wystawia dziesiecioro zawodnikéw rozgrywajacych mecz
matematyczny. Sktad reprezentacji rozgrywajacej mecze moze by¢ za kazdym
razem inny, przy czym zlozony wylacznie sposréd uczniow z reprezentacji
zgltoszonej do udziatu w konkursie.

9. Uczniowie szkoét, ktore awansujg do potfinatow otrzymuja dyplomy. Szkoty biorgce
udziat w finale otrzymuja dodatkowo nagrody rzeczowe, a zwycieska druzyna
puchar. Pula $rodkéw finansowych przeznaczonych na zakup nagréd rzeczowych
(w tym zakup pucharu i wydruk dyploméw) oraz na organizacje poczestunku dla
uczestnikow finatu wynosi 3 tys. z1, a jej fundatorem jest Fundacja mBanku.

10. Opiekunowie / trenerzy druzyn, ktére awansuja do péifinatéw lub/i bedg brac
udzial w pracach jury podczas pétfinatléw/finatu otrzymaja od organizatorow
drobne upominki. Pula srodkéw finansowych przeznaczonych na zakup upominkéw
dla nauczycieli wynosi 1 tys. zt, a jej fundatorem jest Fundacja mBanku.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia liczby nagréd dla uczniéw lub/i
upominkéw dla nauczycieli w przypadku pozyskania dodatkowych funduszy na ten
cel.
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12. Zgtoszenie do WMM] nastepuje droga elektroniczng poprzez przestanie na adres
wmmj@liceum38-poznan.pl skanu formularza zgloszenia szkoty podpisanego przez
jej Dyrektora oraz nauczycieli matematyki - opiekunéw/treneréw druzyny.

II. PRZEBIEG ELIMINAC]JI GRUPOWYCH

13.W czasie przygotowan do eliminacji grupowych szkoty zgtoszone do WMM]
zapoznajg sie z regulaminem turnieju, zasadami rozgrywania meczow, rozgrywaja
mecze wewnatrzszkolne lub/irozwigzuja zadania przygotowawcze na zajeciach
koétek matematycznych.

14. Zakres wymagan og6lnych i szczegotowych eliminacji grupowych odpowiada
zakresowi etapu szkolnego konkursu przedmiotowego z matematyki
organizowanego przez Wielkopolskiego Kuratora Oswiaty.

15.Mecze rozgrywane s3 stacjonarnie kazdorazowo na terenie jednej ze szkoét
biorgcych w nich udziat, zgodnie z harmonogramem opracowanym przez
koordynatora konkursu. Zmiana miejsca rozegrania meczu jest mozliwa wytacznie
za zgodg obu druzyn oraz po poinformowaniu o tym fakcie koordynatora konkursu
najpdzniej 48 godzin przed rozegraniem meczu.

16.W eliminacjach mecze rozgrywane sa w systemie grupowym. Kazda grupa
sklada sie z trzech lub czterech szkol. Liczba grup zlozonych z czterech szkot
wynosi tyle, ile reszta z dzielenia przez 3 liczby szkoét zgloszonych do turnieju.
W eliminacjach druzyny rywalizuja ze soba na zasadzie ,kazdy z kazdym”.
Szkoty s3a przydzielane do grup droga losowania.

17. W skiad jury meczéw wchodza nauczyciele - opiekunowie / trenerzy - po jednym
z kazdej ze szkot bioracych udzial w meczu. Za zgoda opiekunéw / treneréw obu
szkét rozgrywajacych mecz w sktad jury moga wejs¢ takze osoby postronne -
nauczyciele matematyki z innych szkét lub studenci. Organizator nie zapewnia
dodatkowych jurorow.

18. Druzyna, ktéra wygrata mecz otrzymuje 3 duze punkty, gdy réznica matych
punktéw w wyniku meczu jest wieksza niz 20 albo 2 duze punkty, gdy réznica
matych punktéw w wyniku meczu jest nie wieksza niz 20.

19.Druzyna, ktéra przegrata mecz otrzymuje 1 duzy punkt, gdy réznica matych
punktow w wyniku meczu jest nie wieksza niz 10 albo 0 duzych punktéw, gdy
réznica matych punktéw w wyniku meczu jest wieksza niz 10.

20. W przypadku remisu obie druzyny otrzymujg po 1 duzym punkcie, jesli druzyny
zdobyty w meczu mniej niz po 30 matych punktéw albo po 2 duze punkty, jesli
druzyny zdobyly w meczu co najmniej po 30 matych punktéw.

21.]esli mecz nie odbyt sie z winy jednej ze szkot, to otrzymuje ona 0 duzych punktow
oraz 0 matych punktéw. Natomiast druga szkota (gotowa do rozegrania meczu)
otrzymuje 3 duze punkty oraz 21 matych punktow.

22.Tworzy sie ranking druzyn w kazdej z grup oraz ranking cato$ciowy wszystkich
druzyn.

23. 0 kolejnosci druzyn w rankingu wewnatrzgrupowym decyduja kolejno kryteria:

e liczba duzych punktow;
e ro0znica pomiedzy matymi punktami zdobytymi i straconymi (tj. punktami
z wynikow meczow);
e liczba matych punktéw zdobytych.
Jezeli kryteria te nie pozwalajg uszeregowac czesci druzyn, to urzadza sie dla nich
losowanie.
24. O kolejnosci druzyn w rankingu cato$ciowym decyduja kolejno kryteria:
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e miejsce w ranking grupowym;

e liczba duzych punktow;

e roéznica pomiedzy malymi punktami zdobytymi i straconymi (tj. punktami

z wynikéw meczow);

e liczba matych punktéw zdobytych.
Na potrzeby poréwnania ze sobg w rankingu cato$ciowym druzyn z 1, 2 i 3 miejsca
z grup ztozonych z trzech oraz z czterech szkot, dla grup ztozonych z czterech szkoét
przy ustalaniu iacznej liczby duzych i matych punktéow oraz réznicy pomiedzy
matymi punktami zdobytymi istraconymi nie uwzglednia sie wyniku meczu
zdruzyng ktora zajeta 4 miejsce w grupie. Jezeli kryteria te nie pozwalajg
uszeregowac czesci druzyn, to urzadza sie dla nich losowanie.

I1. PRZEBIEG POLFINALOW

25.Do potfinatéw awansuja 4 najlepsze zespoly wg. rankingu cato$ciowego
utworzonego zgodnie z kryteriami opisanymi w punktach 23-24. Pary pétfinatlowe
tworzg druzyny o nastepujacych pozycjach w rankingu: 1i4 oraz 21i 3.

26.Zakres wymagan ogolnych i szczegétowych pétfinatéow WMM] odpowiada
zakresowi etapu rejonowego konkursu przedmiotowego z matematyki
organizowanego przez Wielkopolskiego Kuratora Oswiaty.

27.Mecze rozgrywane s3g stacjonarnie kazdorazowo na terenie jednej ze szkot
bioragcych w nich udzial, zgodnie z harmonogramem opracowanym przez
koordynatora konkursu. Zmiana miejsca rozegrania meczu jest mozliwa wytgcznie
za zgoda obu druzyn oraz po poinformowaniu o tym fakcie koordynatora konkursu.

28. W sktad jury meczow pétfinatowych wchodza nauczyciele - opiekunowie / trenerzy
- pojednym zkazdej ze szk6t biorgcych udziat w meczu oraz jeden nauczyciel
(opiekun/trener) ze szkoty, ktéra nie awansowata do pétfinatu konkursu.

Z momentem zgloszenia szkoly do udzialu w konkursie Dyrektor deklaruje

gotowo$¢ do wydelegowania na prosbe organizatora nauczyciela - jurora
meczu poétfinalowego, nawet gdy szkota nie awansuje do tego etapu.

29. Potfinaty maja forme rywalizacji pucharowej. Przegrany w meczu odpada z dalszej
rywalizacji.

30. Kazdy mecz potfinalowy musi zakonczy¢ sie wytonieniem zwyciezcy. Dlatego jesli
liczby punktow obu druzyn sa rowne, to zwyciezca zostaje druzyna, ktora za
prezentacje rozwigzan czeSciej otrzymywata 10 pkt. Jesli to kryterium okaze sie
niewystarczajace, to nalezy rozpatrywac kolejno: liczbe zadan ocenionych na 9 pkt,,
8 pkt. itd. Jesli ta procedura nie pozwoli ustali¢ zwyciezcy, wéwczas o zwyciestwie
zdecyduje wyzsza pozycja w rankingu catoSciowym ustalonym po eliminacjach
grupowych.

IV. PRZEBIEG FINALU

31. Zwyciezcy meczéw potfinatowych rywalizujg w meczu finatowym.

32.Zakres wymagan ogolnych i szczegoétowych finatu WMM] odpowiada zakresowi
etapu rejonowego konkursu przedmiotowego z matematyki organizowanego przez
Wielkopolskiego Kuratora Oswiaty.

33.Mecz finatowy zostanie rozegrany w siedzibie XXXVIII Dwujezycznego Liceum
Ogdlnoksztatcacego w Poznaniu (ul. Drzymaty 4/6, Poznan).

34.W sktad jury meczu finatowego wchodzi trzech albo pieciu nauczycieli
(opiekunéw/treneréw) ze szkdt, ktére nie awansowaty do finatu konkursu.

Z momentem zgloszenia szkoly do udzialu w konkursie Dyrektor deklaruje
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gotowos¢ do wydelegowania na prosbe organizatora nauczyciela - jurora
meczu finalowego, nawet gdy szkota nie awansuje do tego etapu.

35. Finat musi zakonczy¢ sie wylonieniem zwyciezcy. Dlatego jesli liczby punktéw obu
druzyn sgroéwne, to zwyciezca zostaje druzyna, ktéra za prezentacje rozwigzan
czesciej otrzymywata 10 pkt. Jesli to kryterium okaze sie niewystarczajace, to nalezy
rozpatrywac kolejno: liczbe zadan ocenionych na 9 pkt., 8 pkt. itd. Jesli ta procedura
nie pozwoli ustali¢ zwyciezcy, wowczas o zwyciestwie zdecyduje wyzsza pozycja
w rankingu ustalonym po eliminacjach grupowych.

V. HARMONOGRAM KONKURSU
36. Organizator przewiduje rozegranie turnieju matematycznego w nastepujgcych
terminach:

e do 17 pazdziernika 2022 r. (poniedziatek) godz. 18.00 - zglaszanie
szkot do udzialu w konkursie;

e do 18 pazdziernika 2022 r. (wtorek) godz. 8:00 - ogloszenie
rozmieszczenia szkét w grupach wraz z informacja o miejscu
rozgrywania poszczegolnych meczow;

e 24 pazdziernika 2022 r. (poniedzialek) - mecze 1. kolejki fazy
grupowej;

e 4 listopada 2022 r. (piatek) - mecze 2. kolejki fazy grupowej;

e 17 listopada 2022 r. (czwartek) - mecze 3. kolejki fazy grupowej;

e 7 grudnia 2022 r. (Sroda) - mecze potfinatowe;

e 20 grudnia 2022 r. (wtorek) godz. 11:00 - mecz finalowy oraz
podsumowanie konkursu;

e 20 grudnia 2022 r. (wtorek) godz. 11:00 - odbior nagrod i dyplomow
w siedzibie organizatora przez szkoty z obszaru Miasta Poznan (dla szkot
spoza tego obszaru organizator przesle nagrody i dyplomy pocztg).

37.Harmonogram przewidziany w punkcie 33 moze zosta¢ zmieniony po uzyskaniu
zgody wszystkich szkét uczestniczacych w turnieju, ktére objetaby planowana
zmiana.

VI. SZCZGOLOWE WARUNKI ORGANIZACJI MECZU NA TERENIE SZKOLY
38. Dyrektorzy obu szkot rozgrywajacych mecz oddelegowuja nauczyciela
trenera/opiekuna do nadzorowania przebiegu konkursu oraz zapewnienia opieki
uczniom.
39. Dyrektor szkoty organizujacej mecz zapewnia obu druzynom warunki niezbedne do
udziatu w konkursie:

¢ mozliwo$¢ wydrukowania zestawdw zadan;

e opieczetowany papier kancelaryjny do rozwigzywania zadan przez
uczestnikdw konkursu;

e dostep do dwoch duzych sal lekcyjnych (wg. standardowej wielkoSci w danej
szkole przewidzianej na zajecia dla catych klas) w czasie przeznaczonym na
prace w grupach;

e dostep do duzej sali lekcyjnej (wg. standardowej wielkosci w danej szkole
przewidzianej nazajecia dla calych klas) z mozliwoscia prezentacji
rozwigzan zadan przy tablicy w czasie przeznaczonym na rozegranie meczu
przez obie druzyny.
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40. Cztonkowie druzyny rozgrywajacej mecz organizujg we wtasnym zakresie przybory
do pisania / rysowania (dtugopis, linijka) oraz ewentualny prowiant na czas
przerwy.

41.Do kazdego meczu szkota wystawia 10 zawodnikéw rozgrywajacych mecz
matematyczny. Sktad reprezentacji rozgrywajacej mecze moze by¢ za kazdym
razem inny, przy czym zlozony wylacznie sposréd uczniéow z 10-12-osobowej
reprezentacji zgtoszonej do udziatu w konkursie.

42.W dniu kazdego meczu eliminacyjnego / potfinatowego o godz. 8:00 organizator
przesyla zestaw zadan na dany mecz na adres mailowy sekretariatéw szkot
rozgrywajacych mecze. Opiekunowie / trenerzy druzyn rozgrywajacych mecz
wspolnie drukujg zestawu zadan w 12 kopiach (po 10 dla kazdej druzyny oraz po
1 dla kazdego opiekuna/trenera) oraz zabezpieczaja w dwdch kopertach zestawy
zadan dla obu druzyn do momentu rozpoczecia rozwigzywania zadan.

43.Przed rozpoczeciem rozwigzywania zadan druzyny droga losowania ustalajg dla
siebie etykiety A oraz B majace wptyw na kolejno$¢ zadawania zadan druzynie
przeciwnej (oraz strategie kazdej z druzyn). Kazda z druzyn wybiera swojego
kapitana.

44. Formalne rozpoczecie konkursu, rozumiane jako przekazanie druzynom uczniow
kopert zzestawami zadan, nastepuje o godzinie ustalonej przez opiekunow /
treneréw obu druzyn rozgrywajacych mecz (w porozumieniu z Dyrekcjami obu
szkot) miedzy godzing 9.00 oraz 11.00. Koperta powinna zawiera¢ takze wydruk
Szczegétowych warunkéw organizacji meczu na terenie szkoty.

45.0d momentu rozpoczecia konkursu uczniowie majg 60 minut na druzynowe
opracowanie rozwigzan 10 zadan. W czasie przeznaczonym narozwigzywanie
zadan:

e nauczyciele trenerzy / opiekunowie druzyny nie mogg porozumiewac sie ze
Swojg oraz przeciwng druzyng uczniow;

e druzyny rozwiazujgce zadania znajduja sie w dwodch osobnych
pomieszczeniach;

e druzyny rozwigzujace zadania nie moga kontaktowac sie z nikim spoza sal
przeznaczonych do prac w grupach;

e druzyny rozwigzujace zadania nie moga korzysta¢ z zZadnych pomocy
naukowych, notatek, urzadzen telekomunikacyjnych ani kalkulatora
(nauczyciele / opiekunowie =zabezpieczaja na czas trwania konkursu
urzadzenia telekomunikacyjne uczniow).

46. Dyrektorzy szkot biorgcych udziat w meczu, jezeli uznaja to za niezbedne, moga na
czas pracy uczniow w grupach, zapewni¢ im opieke/nadzér, nauczycieli
niebedacymi nauczycielami matematyki ani przedmiotow Scistych (biologia,
geografia, fizyka, chemia, informatyka).

47.W dniu kazdego meczu eliminacyjnego / poétfinatowego o godz. 9:15 organizator
przesyta na adres mailowy sekretariatéw szkot rozgrywajacych mecze zestaw
rozwigzan zadan wraz ze wskazéwkami do punktacji dla opiekunéw/treneréw
druzyn. Zestawu tego nie wolno przekazywac¢ uczniom do konca dnia, w ktérym
rozgrywany jest mecz. Opiekunowie / trenerzy obu druzyn rozgrywajacych mecz
drukujg wspdlnie rozwigzania zadan nie wczesniej niz po rozpoczeciu konkursu
(nie wczes$niej niz po rozpoczeciu druzynowego rozwigzywania zadan).

48. Po zakonczeniu czasu na rozwigzywanie zadan druzyny majg 15-30 minut przerwy
(o czasie decydujg opiekunowie / trenerzy druzyn) na skorzystanie z toalety oraz
zjedzenie czego$ w razie potrzeby. Obie druzyny spedzajg przerwe we wspdlnej sali.
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W czasie przerwy uczniowie nie korzystaja z urzadzen telekomunikacyjnych.
Opiekunowie / trenerzy druzyn nadzorujg czas przerwy druzyn.

49.Podczas rozgrywki druzyny zadajg sobie na przemian zadania. Mecz sktada sie

z czterech kwart, w ktérych kolejno$¢ zadawania zadan jest nastepujaca:
e w pierwszej oraz trzeciej kwarcie najpierw druzyna A zadaje zadanie
druzynie B, a nastepnie odwrotnie;
e w drugiej oraz czwartej kwarcie najpierw druzyna B zadaje zadanie druzynie
A, a nastepnie odwrotnie.
Mecz konczy sie po prezentacji 8 sposrod 10 zadan z zestawu. Mecz nie moze
zakonczy¢ sie wczes$niej niz o godzinie 11:05. Uczniowie mogg ponownie korzysta¢
ze swoich urzgdzen telekomunikacyjnych dopiero po tej godzinie.

50. Druzyna, ktdrej zadano zadanie moze je przyjac lub odbi¢. Jezeli zadanie zostanie
odbite rozwiazuje je druzyna, ktéra je zadata. Liczba odbi¢ nie jest limitowana,
w szczeg6lnosci moze zdarzy¢ sie, ze wszystkie 8 zadan bedzie prezentowanych
przez jedng druzyne.

51.Rozwigzanie zadania przedstawia na tablicy wybrany cztonek druzyny, nie
kontaktujac sie z pozostalymi zawodnikami. Przedstawiajacy rozwigzanie moze
korzysta¢ z notatek wtasnych lub innego cztonka swojej druzyny, ale w trakcie
prezentacji nie moze juz wymienia¢ sie notatkami ze swojg druzyng. Uczen
prezentujacy rozwigzanie moze pewng czes$¢ uzasadnienia podac ustnie - bez $ladu
na tablicy - i jest to dziatanie prawidlowe - oceniana jest catos¢ prezentacji, a nie
jedynie notatka zapisana na tablicy. Wskazane jest, aby caty zapis rozwigzania
pozostal na tablicy do momentu ustalenia oceny rozwigzania przez jury.
Rozwigzujacy zadanie pozostaje przy tablicy do momentu ustalenia oceny
rozwigzania przez jury.

52. Na prezentacje rozwigzania uczen ma co najwyzej 10 minut, przy czym jury moze
przerwac prezentacje rozwigzania po tym czasie, jesli zgodnie uzna, Ze do niczego
nie bedzie ona prowadzic.

53.Jezeli rozwigzanie pod tablicg prezentuje osoba, ktora cho¢by z powodu pewnej -
réwniez czasowej - niepetnosprawnosci, nie moze zrobi¢ tego samodzielnie, moze
za zgoda jury w prezentacji rozwigzania asystowac inny cztonek druzyny. Forma
i dopuszczalny zakres tej asysty okre$lana jest - zaleznie od okolicznosci - przez
jury.

54.Kazdy zawodnik moze prezentowac rozwigzanie co najwyzej jednego zadania (bez
znaczenia, czy przyjetego, czy odbitego), przy czym asysty, o ktérej mowa w punkcie
wyzej nie liczy sie jako prezentacji rozwigzania zadania. Kazda prezentacja
rozwigzania, nawet polegajaca na stwierdzeniu, Ze druzyna nie potrafi rozwigzac
zadania, musi mie¢ przypisanego rozwigzujacego zawodnika, ktéry nie bedzie mogt
prezentowac rozwiagzan kolejnych zadan.

55.Po zakonczeniu prezentacji rozwigzania gltos zabiera kapitan druzyny (lub
wskazany przez niego zawodnik, jezeli to on prezentowat rozwigzanie), ktora
prezentowata rozwigzanie. Moze jq uzupeini¢, skorygowa¢ ewentualne btedy.
WypowiedZz kapitana druzyny nie jest uwzgledniana przez jury przy ocenie
prezentacji, ale blokuje mozliwos¢ przejecia punktoéw za uwagi druzynie przeciwnej.

56.W przypadku zadania nieodbitego nastepnie gtos zabiera kapitan druzyny
przeciwnej lub wskazany przez niego zawodnik. Moze on zgtasza¢ uwagi,
zastrzezenia, komentarze lub przedstawi¢ uproszczenie rozwigzania. Druzyna,
ktéra wczesniej odbita zadanie nie moze komentowac rozwigzania przeciwnikéw.
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57.W dalszej kolejnosci gtos zabiera jury. Moze zadawa¢ rozwigzujacemu pytania,
poprosi¢ o dodatkowe wyjasnienie lub powtérzenie czego$. Nastepnie jurorzy
komentujg publicznie rozwigzanie wskazujgc jego mocne i stabe strony.

58. Po zakonczeniu dyskusji jurorzy oceniajg tylko oryginalne rozwigzanie (tzn. nie
biorg pod uwage komentarzy kapitana lub wskazanej przez niego osoby do
prezentacji rozwigzania swojej druzyny). Prezentacja rozwigzania oceniana jest
w skali 0-10 (liczbami catkowitymi), przy czym za zadanie uznane przez jury za
nierozwigzane oceniane jest w skali 0-5, natomiast uznane za rozwigzane w skali 6-
10. Jury ustala ocene wspolnie, a w przypadku braku zgodnoSci oceng prezentacji
jest Srednia arytmetyczna ocen cztonkoéw jury zaokraglona do catosci.

59. Punkty odejmuje sie za wszystkie merytoryczne luki w prezentacji. Oceniana jest nie
tylko formalna poprawno$¢, lecz takze sposéb rozwigzania oraz jezyk prezentacji.
Jezeli rozwigzanie jest poprawne, ale Zzmudne, zawite lub daje sie istotnie uproscic¢ -
stanowi to podstawe do odjecia punktéw. Przez istotne uproszczenie nalezy
rozumie¢ rozwigzanie zadania zwykorzystaniem ~wiadomosSci i pojec
matematycznych wprowadzonych we wczesniejszym toku edukacji, chyba ze
wykorzystanie tych prostszych poje¢ zamiast skréci¢ wydituzytoby rozwigzanie
zadania. Przykltadowo rozwigzanie zadania tekstowego z wykorzystaniem
wylacznie operacji arytmetycznych i opisu rozumowania stanowi istotne
uproszczenie rozwigzania z wykorzystaniem rownan i wyrazen algebraicznych.

60.Jury ocenia przede wszystkim poprawno$¢ rozumowania. Btedy rachunkowe
(nawet w ostatecznym wyniku) nie dyskwalifikujg zadania jako rozwigzanego, ale
powoduja obnizenie oceny. Dla uznania zadania za rozwigzane dopuszcza sie
drobne btedy rachunkowe nie prowadzace do istotnego uproszczenia zadania,
pominiecie trywialnego przypadku do rozwazenia, literowki podczas przeksztatcen
algebraicznych. CzeSciowe odpowiedzi (bez rozpatrzenia wszystkich przypadkow)
sg co do zasady uznawane za niepoprawne, z wyjatkiem przypadkow trywialnych,
przy ktérych od razu wida¢, ze rozwigzania zadania nie ma.

61. W przypadku zadania nieodbitego, ocenionego przez jury na 6-8 punktéw, druzyna
przeciwna otrzymuje 2 dodatkowe punkty, jezeli zgltosita w swoich uwagach istotne
zastrzezenia (lub przedstawita istotnie krotszy lub tatwiejszy sposéb rozwigzania).
Jezeli te same usterki wskazat wczesniej kapitan (lub wskazany przez niego
zawodnik) druzyny prezentujacej rozwigzanie, to przeciwnicy nie majg mozliwosci
zdobycia punktéw ,za uwagi”. W przypadku zadania odbitego nie przyznaje sie
punktow ,za uwagi”.

62. Kazde zadanie oceniane jest przez jury od razu po rozwigzaniu. Nie mozna odsuwac
oceny rozwigzania na koniec meczu, gdyz ocena zadania ma wptyw na wybér
strategii dalszej rozgryweki.

63. Druzyna, ktora rozwigzata zadanie wskazane przez przeciwnikéw, otrzymuje tyle
punktow, ile wynosita ocena jej rozwigzania ustalona przez jury (punktacja od 0 do
10). W przypadku zadania odbitego liczba n punktéw przyznanych druzynie wynosi
n = 2p — 10, gdzie p jest oceng rozwigzania ustalong przez jury (punktacja od -10
do 10).

64.Podczas meczu jury moze przyzna¢ zawodnikowi ,z6itg kartke” za niesportowe
zachowanie (np. niestosowne uwagi pod adresem przeciwnika lub niedozwolong
komunikacje z zawodnikiem wtasnej druzyny). Po dwukrotnym otrzymaniu zottej
kartki zawodnik zostaje wykluczony z meczu.

65. Bezposrednio po zakonczeniu meczu nauczyciele opiekunowie / trenerzy druzyn
sporzadzaja wspdlnie protokét, zgodnie ze wzorem udostepnionym przez
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organizatora. Pod protokotem podpisujg sie takze kapitanowie obu druzyn.
W przypadku opisanym w punkcie 21 niniejszego regulaminu wtasciwy protokét
sporzadza tylko jedna ze szkot (nie s3 wymagane podpisy druzyny nieobecnej).

66. W przypadku, gdy druzyna lub jej opiekun majg zastrzezenia do przebiegu meczu
lub/i oceny rozwigzania nalezy bezposrednio po zakonczeniu meczu sporzadzic¢
Zgtoszenie nieprawidtowosci oraz pozostawi¢ jego kopie druzynie przeciwnej.
Opiekun druzyny przeciwnej moze przekaza¢ do komisji odwotawczej wtasne
stanowisko dot. zgtoszonych przez druga strone nieprawidtowosci.

67. Inne szczegétowe ustalenia dotyczace przebiegu meczu sg w gestii jury.

VII. PODSTANOWIENIA KONCOWE
68. W uzasadnionych sytuacjach organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ prowadzenia
drobnych zmian w regulaminie konkursu przedstawiajagc wszystkim druzynom
biorgcym udzial w turnieju zwiezty opis okolicznosci prowadzacych do zmiany
regulaminu.

Koszty zwiazane z organizacja konkursu s3 finansowane ze srodkow na realizacje
projektu Wielkopolskie Mecze Matematyczne Junioréw otrzymanych z Fundacji
mBanku.
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